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	แนวโน้มและบทบาทของ AI ในการศึกษาระดับอุดมศึกษา
	ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) ได้กลายเป็นเทคโนโลยีหลักที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา จากการวิจัยพบว่า AI มีฟีเจอร์ช่วยปรับเนื้อหาและจังหวะการเรียนตามความต้องการของนักศึกษา เช่น การให้ feedback อัตโนมัติ การตรวจสอบผลการเรียนแบบ real time และการแนะนำเนื้อหาใหม่ ซึ่งช่วยเพิ่มความมีส่วนร่วมและประสิทธิผลในการเรียนรู้ นอกจากนี้ AI ยังช่วยลดภาระงานเดิม ๆ ของอาจารย์ เช่น การสร้างเอกสารประกอบการสอน ออกข้อสอบ และให้คำแนะนำกับนักศึกษา ทำให้อาจารย์มีเวลาโฟกัสกับการสอนเชิงลึกได้มากขึ้น
	ด้วยความสำคัญดังกล่าว กระทรวง อว. จึงมีประกาศ เรื่อง แนวปฏิบัติเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ในหลักสูตรการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2568 โดยให้สถาบันอุดมศึกษาบรรจุรายวิชาหรือเนื้อหาที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในหลักสูตรการศึกษาไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิตหรือไม่น้อยกว่าสองรายวิชา    อย่างไรก็ตามการใช้ AI มีความท้าทายด้านจริยธรรมที่ควรตระหนัก เช่น ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล และปัญหาความผิดพลาดของระบบ (AI hallucination)
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	AI ในฐานะผู้ช่วย (AI as Assistant) ช่วยลดภาระงานซ้ำ ๆ ของอาจารย์ เช่น การสรุปเอกสาร การเตรียมสื่อ การออกแบบกิจกรรม หรือการร่างคำอธิบายรายวิชา
	AI เพื่อการเรียนรู้เฉพาะบุคคล (Personalized / Adaptive Learning) ช่วยให้ผู้เรียนที่มีความพร้อมแตกต่างกันสามารถเรียนรู้ในจังหวะของตนเอง สอดคล้องกับแนวคิดความแตกต่างระหว่างบุคคล
	AI เพื่อเสริมการคิดวิเคราะห์ (Scaffolding for Higher-order Thinking) AI ทำหน้าที่เป็น “นั่งร้านทางปัญญา” ผู้เรียนต้องวิเคราะห์ ตรวจสอบ และตัดสินใจด้วยตนเอง
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