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ก�������	
�ก���
������� Ubiquitous Learning 

��	�
����
� 21 ����.
����,��ก�� ��A=(����)*��.�!
�
��:�!��!����?�'��-�����, �.	��!'�=�!A�!ก���� ����!ก$��

ก>�"� #$กA�!�<��%
�$����
��������:�����.
����,�����ก
'���ก%'�!%$&�$���
$� '�"��
���
�ก
�� ��-.�
.�������.
�.!  
o=�!��)B���-��ก��A�����
A�!�.�����,��>�  �?��'�������
�A���=!����.
����,   ���! Y -���>��
.�,ก��ก-���'�"��
��?�!��
���  #���������#��	���,%$&����.
����,  �������?�A����$
�
��?��)*���ก��%$&�"�����ก�-����"�����    ��ก��ก��(�ก��
�� ��A�!���#�#$�
#�-�� �:�� #��	���,�"��"� ����?��'�#$ก

A�!��>��
.�,ก%$&����.
����,�����ก�?�ก��������
�!%���
��?�!��%$&-��������(� %���?��'��������:�!�������ก'�
��ก%'�!%$&�$���
$� ก��A�����
A�!�.�����,��>�%$&ก���� ���)A�!���#�#$�
#�-���)*������.�����A�!  
��-.�
.��� 

��-.�
.��� (Ubiquitous) �)*�<���$��.��
�
��'���
�� R��������ก%'�!S '�"� R�
������ก'���ก%'�!S 
'�ก�&���
���
�&��������ก'���ก%'�! �?���-ก>�"�����.
����,������! (ก�$�!	, ���.���;�,, 2545)   )B���-��
����.
����,�
A����$>ก$! ��������
�!-�pq��"���� ����ก>�����!��ก�ก.��&�)*�����A�! �?��'�ก$���)*��.�!�
�
��ก�����!ก���:�!�� ��"���:"�������A��ก�-��>��
.�,ก�?��'��������:������ก'���ก%'�! ���
���&�)*��
�#�!��
�� -���  
'�"��
��?�!�� 

  Mark Weisser (1993) %'�!	���,
.��� Palo Alto A�!-�.��� Xerox )�&��	�'��t����.ก� ����'�
�
��'���A�!��-.�
.��� 
�� '����=! R��-.�
.�������.
�.!S #$ก�
��������A���=!����.
����,�����ก'���ก%'�! 
(computing access will be everywhere)  �
�<��%
�$����
��������:�����.
����,�
��
���� + �
���(����
�'�"��ก�-�)*�����.
����,A�!����!  ������
ก��A�����
����!��กA�!#��	���,�"��"�  �?��'��
��'���
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A�!��-.�
.���A���A�-�A���ก�)  '�ก�������:���� R��ก'���ก%'�!S #�����:.) (chip) ����.
����, �:�� 
#��	���,�"��"��&�"�
���)*� R��-.�
.���S ��
� (ก�$�!	, ���.���;�,, 2545)   

Lyytinen %$& Yoo (2002) ก$��

�� ก���"�����#���������������������"�A��������ก�� ��A=(�����!
�
���>
  �?��'�����.
����,��ก�� ������)��
�  �ก.�ก���"�'������!�������)B��ก���o�y�,%
�, ���?��)���   
U-Learning �
�:�
��'�%��$&ก.�ก���ก����
�����pB!��
������:

.�)�&�?�
�� %$& Hwang (2008) �'>�
��             
U-Learning ����
�
��'���:����� ��"��!��ก�
ก���)$
���%)$!����!�
���>
A�!�<��%
�$���ก����
����� 
���=!A+&�
(��ก
.���ก>��!�
�����!�
�%�ก���!ก����ก���'��?��?�ก���
�� 

Ogata et al. (2004) %$& Janet Fraser ������,�'�
.���$��#���: (Monash University) ���
�&�����'��'>�%�
�.�
�� U-Learning �
(�ก.���กก���
�ก���&'
��! e-Learning %$& M-Learning ������! 

 
 
 

��+$�ก�+&A�! U-Learning (Saadiah Yahya et al.,2010) �
��!�
( 

1. Permanency �
�
���!�� ��
� A����$�&�
������ก
�������
���&$-A����$A�!����! 

2. Immediacy   �
�
���
���>
��ก��%��!�$ ��"�������
����
�กA����$ 
3. Interactivity  �
)b.������;,�&'
��!�����
��ก�-�����
��  �����
��ก�-������ '�"�����:
��
:�@  %$& 

  )b.������;,ก�-�"��ก����� 
4. Awareness  �
�
����&'��ก�=!#$ก%'�!�
���)*���.!  �
�<��%
�$����
�������)��-�'��A��ก�- 

 ����ก��+,��.! ���������!�'�A����$�
���
�!���?�'��-�����
�� 
 

Gi-Zen Liu  %$& Gwo-Jen Hwang (2009) ����?�ก��	=ก��ก�&-
���	�,A�!ก���� ����ก           
e-learning ��� m-learning ��ก$���)*� u-learning ���-�.-�'�"��.�!%
�$����
�ก?�$�!�ก.�A=(������ 2011 ��"��
���
���
���������!��-ก���)$
���%)$!��)%--ก�����ก����
��ก������������ 

 
<��%��!�� ��ก����)%-- e-Learning �=! m-Learning <������.�!%
�$��� U-learning 

(�
���: Gi-Zen Liu and Gwo-Jen Hwang, 2009) 

U-Learning = e-Learning + M-Learning 
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 Gi-Zen Liu  %$& Gwo-Jen Hwang ����?�����ก�&-
���	�,%'�!ก���)$
���%)$!A�! e-Learning ��� 
U-Learning  #�� e-Learning �&������"��!A�!����.
����,%$&��>��
.�,ก ��
� M-Learning '�"� Mobile 
Learning ������"��!A�!��)ก�+,�"��"�%$&ก���.�����"�����%--������ ����
�A�! U-Learning '�"� 
Ubiquitous Learning ���-�.-�%$&�<��%
�$�����(� �&������"��!A�!���#�#$�
�o>��o��, (Sensor 
Technology) ��)ก�+,�"��"�%$&ก���.�����"�����%--������   o=�! ก�$�!	, ���.���;�, (2545) ���ก$��
�=! ��!�� 
��-.�
.��� 
�� �"� �<��%
�$����
����
�����&�)�
���ก>��������-ก��:�
��'$"����-������ก����.
����,��� o=�!
��ก������!�<��%
�$��� �������?���� 2 
.;
  �"� 1) pB!����.
����,�
�����ก�
�  2) %��$&���ก��
����.
����,A����$>ก�
��
yB!ก,:��ก���"�����ก�-��>��
.�,ก�.���
�
���ก��"�� o=�!���)���
���)*��<��%
�$����
��
 
 
!"#$�%
�&'(ก)�'(ก�)*+  ������! 

 
 

<��%��!ก�������
��ก��,#���:� U-Learning  ��#��!ก�� CitiTag 
#��!ก���
����
��"��&'
��!�'�
.���$�� Knowledge Media Institute %$& Hewlett Packard Labs,  

Bristol (�
���: http://cnm.open.ac.uk/projects/cititag/) 
 
 ��"���)*�ก�����
���
���������ก����!��-���#�#$�
��!ก$��
 Gi-Zen Liu  %$& Gwo-Jen Hwang 
�=!����?�ก���)�
�-��
�-�
���'�"��%$&�
��%�ก���!�&'
��! e-learning, m-learning %$& U-Learning 
-�.-�ก����
�������������
%)���!���b
%$&)�.-��. ��!�
( 
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%���+'	, 1 : %���+���	
��'	
� $�!�)!/
��01 $�!�%ก%*�+�1)$*�+ e-learning, m-learning, �01 u-learning 6�
��#�'�#,+�$�07
!6��+*'89:	�01ก���;#��%# 
 

 $�!)!�
<
+ $�!
�%ก%*�+6��+*'89:	�01ก��

�;#��%# 

<7
�;#��%#6�� �/
<*�
   

	�0#�&��#,+ 

M-learning U-learning 6���#�'
�#,+�$�07
! 


+ &��1ก
�/0�ก9?1�@� �A
<
+ learning 

��
�������ก�
� �)*�ก����
�����
%--�!�,�
� �������A���=!   
+ �
$���
�
ก�� 
(synchronous) %$&���!�
$� 
(asynchronous) 

��
�������ก�
� �)*�ก����
�����
%--�!�,�
�  �������A���=! 
+ �
$���
�
ก�� 
(synchronous) %$&���!�
$� 
(asynchronous) ������-�.-�
�<��%
�$�����.!  �A���=!
A����$�������	����$���
$� 

��
�������ก�
� �)*�ก����
�����
%--�!�,�
� �������A���=!  
+ �
$���
�
ก�� 
(synchronous) %$&���!�
$� 
(asynchronous) ������-�.-�
�<��%
�$�����.!  �A���=!
A����$�������	����$���
$�  
���-����ก����
�����%-- 
adaptive %$& active 
learning  
 

� �/,
+!/
�@� �A<
+ LT  PC, notebook computer, 
%$&��)ก�+,�
���!��- 
�.�����,��>� 

������)ก�+,��$"����
� (PDA, 
cell phone portable 
computer) �
��:�ก���"�����%--
������ 
 

���#�#$�
�o>��o��, 

<���� 
�"(�t��A�!
�����!A�!
�����
�� 

����:�ก?�ก�-#����! ����:�!��  ����:�!�� '�"�����:����#�#$�

�o>��o��, 

%@��)�*+
 $� (! 

<����ก 
�"(�t��ก���:�
���"��!�"� 

online behaviors wireless, networked  learning 
behaviors 

online %$& authentic 
learning behaviors 

�)0*+'��"
�ก�������'C �&--�o.�,y�
��, �&--�o.�,y�
��, Wireless %$&
��)ก�+,�
��?��)*� 
 

�o.�,y�
��, Wireless %$&
��)ก�+,�
��
�o>��o��,pB!���� 

ก���@�D�6E7'�+�7��$#E�ก��
�01
(%��)ก��! 

�:�����ก"�-��ก��A�
.:� ก����
�����%--�ก.��
���������!
:��%��!  �:�� ก����!�ก�%$&ก��
�?�%�กก$����)��'���A�!
objects 

A�(����ก����
������'��ก.�
�
�����  �:�� ก����
������
��&�?�
ก����$�!�
�o�-o����?���>� 
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 $�!)!�
<
+ $�!
�%ก%*�+6��+*'89:	�01 

ก���;#��%# 

<7
�;#��%#6�� �/
<*�
 

	�0#�&��#,+ 

M-learning U-learning 6���#�'
�#,+�$�07
! 

$#F	ก���
� ก.�ก���ก����
�����%--��
���
��
  '�=�!�����ก$��� '�"�ก$���
���ก$��� 

ก.�ก���ก����
�����%--��
���
��
  '�=�!�����ก$��� '�"�ก$���
���ก$�����
�-�.-��������	
��"���'��ก.��
�����:��%��!  �:��
ก����!�ก�%$&ก���?�%�ก
�)��'���ก����
�������#$กA�!
�
���)*���.! 

ก.�ก���ก����
�����%--��
���
��
  '�=�!�����ก$��� '�"�ก$���
���ก$�����
�-�.-��������	
��"���'�ก�&-
�ก�����%��!  �:�� 
��ก�&'�"��
����������
ก���?�ก����$�!�
�o�-o����'�
��-��+,��
���)ก�+,'$��
����! 

ก����1�!#� ������)�&��.���ก�&--ก��
��
����� (Learning System) 
#������:�!�� ������ ����:
��
:�@
ก?�'��ก���A���=! + �
$�
��
�
ก�� (synchronous) %$&
���!�
$� (asynchronous) ���
��
�����!  

������)�&��.��$%--�� 
(live) ��ก�&--ก����
����� 
(Learning System)#��
����:�!�� ������ ����:
��
:�@
ก?�'��ก���A���=! + �
$�
��
�
ก�� (synchronous) %$&
���!�
$� (asynchronous) ���
��
�����! 

������)�&��.��$%--�� 
(live) ��ก�&--ก����
����� 
(Learning System)  #��
����:�!�� ������ ����:
��
:�@     
�
�
���'��&����ก��
)�&��.�ก.�ก���ก����
����� 
����<����.! 

�G��ก��?&ก����	
���7 -�.-�ก����
���������$�,%-- 
Passive Learning 

-�.-�ก����
���������$�,%-- 
Real World  %$&  Passive 
Learning 

-�.-�ก����
���������$�,%-- 
Real World  %$& Active 
Learning 

'89:	ก���
��01ก0
('F&
ก���
� 

�ก
��
A��!ก�-���b
ก�����
%$&ก$���;,ก������ก"�-��ก
��)%-- 

�ก
��
A��!ก�-���b
ก�����
%$&ก$���;,ก������ก"�-��ก
��)%--  #������& project 
based learning, authentic 
learning, scaffolding 

�ก
��
A��!ก�-���b
ก�����
%$&ก$���;,ก������ก"�-��ก
��)%--  #������& project 
based learning, authentic 
learning, scaffolding, 
cognitive apprenticeship 
 

 
 ��ก����!��!ก$��
%��!�'��'>��=!ก�����ก��	=ก���
��� ���)������#�#$�
  )B�����<��%
�$���
�?��'����!)��-��)%--ก�����ก��	=ก����"���'��A���=!�����
�� %$&��������
���������<��#$ก%'�!�
����.!��
:

.�)�&�?�
�� 
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Vicki Jones and Jun H. Jo (2004) %'�!�+&
.	
ก���	����,%$&���#�#$�
�������	   
�'�
.���$��ก�.yyC����.�
��,o.�
(#ก$�,#���, (Griffith University Gold Coast) ����?�ก��	=ก�� ��"��! 
Ubiquitous learning environment: An adaptive teaching system using ubiquitous technology   ���)���

�� U-learning   �
	�ก�<����ก��)�.
��.ก��	=ก��  ������$�A���?�ก����!ก��<��A�!ก����
�����%--
��(!��.� #��-��+�ก��ก����
���A��ก�-����.
����,�
��
������ก'���ก%'�!  �
�
��ก��������
�����ก����!����
�
�������!ก��	=ก��  ��"���'���������-�
���������)%--��
�-���$%$&���$,ก����
���������
�����!ก��
A�!�����
��%��$&������
  ��ก��	=ก����!ก$��
����
ก���� ����)%--A�! ULE (ubiquitous learning 
environment) ��"���:���ก����
��ก����� #���:�t�����b
���������.
.��, (Constructivism)��ก���� ��
��)%--    

 

<��%��! �����
���
������� U-Space  

 ก����ก%-- ULE ���)�&��ก�,�:����b
ก����
�����%--���������.
.��, (Constructivism) ��ก��
��ก%-- o=�! Jacobs (1999) ก$��

�� ก���:����b
ก����
�������ก����ก%--ก��	=ก���&:�
��:"���#�!A����$
�
�����A�!�����
���A��ก�-�.�!%
�$�������
 Gersten %$& Baker (1998) �;.-��
����"���
��������;,�
(�ก.�A=(� �

#�ก����ก�
���ก��
���&�ก>-A����$��t���
�����A�!����! �����������
�!%����������
�����������(� �����
���&
���?�����
 ��"���ก.��
���A���� '�ก�
ก�������	=ก������
�� ��.����.���ก%'$�!A����$�"��Y��
�����!   
 


+ &��1ก
�<
+ ULE  !	��+�	I 
1.��#��#)��o��o��,ก�-'��
��
���?��&��กpB!��������)ก�+,��ก���"��! / A����$��#��#)��o��o��,%�� 

$&���
���������"��!A�!����!  �?�'��-
.;
ก����
��  �o>��o��,�&�?�'����
���
���-����&A�!�����
�� %$�
�=!
��.����!A����$�)��!�����
������ PDA  
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2. ULE Server Module �)*��o.�,y�
��,�?�'��-�&---�.'�����ก����
��ก�����  ����ก>-������ก�
�"��ก��	=ก�� '��
�ก����
�� ���-����ก$���;,��!ก��	=ก��:�
����.�����!�
���A����%$&:�
��'$"���ก��
��
����)�.������;,%$&�
���.��'>� ������
.����&',��-�?���������
��%--��(�%$&��!ก$�-�)��!��)ก�+,�"��"� 
'�"���)ก�+,��$"����
��ก��A�!�����
��   

3. ���#�#$�
 Wireless  �&��������)A�! Bluetooth %$& WiFi o=�!�
�
���'��&����ก����!A����$    
4. �o>��o��, �&�?�'����
���
���-ก����$"����'
A�!��� �
��=!ก���)$
���%)$!A�!�<��%
�$��� ��"��

��-�������&A�!�����
�� 
 
 

   

<��%��!)�.������;,�&'
��!�����
��ก�-
����ก����
������ ULE Sever 
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<��%��!ก���.�����"������&'
��!�����
��ก�-
����ก����
��%$&��)ก�+,�ก�� 
 
 o=�!��ก!��
.����
(�?��'��'>�%�
�.�A�!ก���� �� U-learning �
��?��'�����.
����,�)*������กก
����
�!
��)ก�+,�ก��  %���)*����#�#$�
�'���
��.����%$&�������?���-��+�ก���:�ก�-ก����
��ก������������!�

)�&�.�;.<��  #$กA�!���#�#$�
�&ก$���)*���
�'�=�!��ก���?���.�:

.�A�!���������!��  o=�!��������!���
�'>�
���.�!�'$���
(���pB!��
��������ก����A�!:

.�A�!��� �����A�!�
��ก��
'�������
�)��-��
��!�'��������-
ก���)$
���%)$!  �
��=!ก��)��-�)$
������;
.;
ก������
��?��)*����!����������#�#$�
����)%--A�!       
U-learning o=�!�)*��
��'
�!�'�����������!����ก��	=ก����"���'������
����������
������������!�

)�&�.�;.�$��ก�.�!A=(�����) 
 
 �?�'��-ก�����
��ก������#��!����!�"(�t����"����!��-ก���:�!�� U-Learning  �
���#�#$�
�
��?��)*�
��ก������!�'��ก.���!����-.�
.���  ��!�
( 
 )�&��� �:
��

� �� %$& �����;, �����
.� (2545)  ก$��

�� ��"���
��&-��$��=!��!����-.�
.���                
����?��)*����!%�
!'����#�#$�
����.
����,��"����!��-���-�������#�#$�
��-.�
.���  #���������?�%�ก�)*� 
4 ก$��� �"� ���#�#$�
�"(�t�� ���#�#$�
���,�%
�,  ���#�#$�
ก���A���=! %$&���#�#$�
����ก��)�&��ก�,  
  

1. �' J�J0
	"/I�K�� 
���#�#$�
�"(�t�� �"����#�#$�
�
��&�?��'��������:�!������.
����,)�&����)*�A�!����!�����ก�
� 

o=�!�)*�%ก��%��A�!��-.�
.��� ��
����!�:�� ��"���
��&�'��������:�����.
����,�
��'�ก>����'��)*��'�"��
����.
����,A�!��
��!�&���!�
���#�#$�
��ก���?��'�����.
����,��������
� ID A�!%��$&����� 
���#�#$�
�
(��
�กก��
�����#�#$�
ก����
���-�"����-���$ (Authentication Technology) o=�!�)*����#�#$�
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�"(�t�����'�=�!A�!�&--��-.�
.���  ��ก��ก�
( ��"��!��กA����$A��
�����
�-���$�&ก�&����)���&--
���"�A��� �=!�
�
���?��)*����!�
���#�#$�
�?�'��-ก����ก���
��)$��<��A�!A����$ (Security Technology) 
���&��-�
���!��กA=(�ก
����.� ��!��(� ���#�#$�
�"(�t���
ก���'�=�!�
���!��-��-.�
.���ก>�"����#�#$�
�����
��
)$��<��A�!A����$ 

2. �' J�J0
	L��&��$�& 
����!����-.�
.�����(� �?��)*����!�
���#�#$�
���,�%
�, o=�!�
 Human Interface �
��'��&���
��&�?��'�

��ก���������:�!������.
����,��ก�
��'�"���)*�A�!����!��� �:�� ���#�#$�
����,�����"��%��!A����$�'�ก�-
�����,��-��� #���������.���$�, �$� '�"����#�#$�
�
��&:�
��'�ก��)���A����$�A���������.
����,!���A=(� �$� 
�)*����  %$&���#�#$�
�������,�%
�,�
�A���������
ก)�&ก��'�=�! ก>�"����#�#$�
ก���ก>-A����$ (Storage 
Technology) -����"�A��� ��(!�
(��"���
��&�������ก>-A����$�?��
���ก����'�	�$�
�-����"�A������ 

 
�!�,)�&ก�-A�!���#�#$�
�?�'��-��-.�
.��� 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. �' J�J0
	ก���<7�GM+ 
���#�#$�
ก���A���=! '����=!���#�#$�
��ก���A���=!��"���:���)ก�+,���! Y �
��
����-��&--���"�A��� 

���#�#$�
�'$���
( ���%ก� ���#�#$�
���"�A��� (Network Technology) %$&���#�#$�
ก���A���=!��)ก�+, 
(Device Access Technology)  ���#�#$�
���"�A��� '����=! ���#�#$�
�
��:"���#�!��)ก�+, (device) ���! Y 
�A����
�ก����!ก��<�� o=�!����)*����#�#$�
%--�:�!�� '�"�%--������ก>��� �?�'��-���#�#$�
ก���A���=!

�' J�J0
	
��# $#%�� 
���#�#$�
�"(�t�� ���#�#$�
o=�!:�
��'��������:�!������.
����,�������!

)$��<������ก%'�!  ( ���#�#$�
ก����
����)B� ��ก:� 
���#�#$�
�
��)$��<��A����$) 

���#�#$�
���,�%
�, ���#�#$�
�
�:�
�)��-)��!������&A�!���,�%
�,�'���!A=(�       
�:�!��!���A=(� (���#�#$�
%��!�$ (output) ���#�#$�

)����A�� (input) ��)ก�+,'��
��
���?�) 

���#�#$�
ก���A���=! ���#�#$�
�
��:"���#�!���,�%
�,�A��ก�-�&--���"�A��� ��"���'�
�������:�!���������!�$��!��
A=(� (���#�#$�
���"�A��� 
���#�#$�
ก���A���=!��)ก�+,) 

���#�#$�
ก��
)�&��ก�, 

���#�#$�
��"���'�����:������������--�.ก��������!ก�� 
(www, Java, WAP, XML) 

��������	 

�
��� 

i-Mode, PDA 

�
����� 

 

+ 
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��)ก�+,��(� �)*����#�#$�
�
��:���"�����'���)ก�+,�
����!ก���
�����-����"�A���%$&�:"���#�!�'��:�!����)ก�+,
�'$���
(��� 

4. �' J�J0
	ก����1
(ก%&6E7+��  
���#�#$�
ก��)�&��ก�,�:�!�� (Application Technology) �)*����#�#$�
�
�:�
����-�����'�������

�'�-�.ก��%ก�����:�!������!�������-.�
.���  
 

%�
#���ก���� �� U-Learning ��)�&��	��� ���&��-���-������	=ก����)� 2011 ��กก���?��
�
�-
�� �'�
.���$��'$��%'�!���
���
������� ��"�����-�������#�#$�
��-.�
.����������  ��!�
( 

 1. �'�
.���$���:
�!�'��  ������ �$�'����%�! (2552)  ก$��

�� ����?���.�!���������
 ��"��ก��

�)���ก���)*� Ubiquitous Campus o=�!�.���A�!�?�
�� Ubiquitous Campus A�!�'�
.���$���:
�!�'����(�
'����=!  ก������!�.�!%
�$���A�!�'�
.���$�� ��"��ก���?���.�ก�����!Y ��:

.�)�&�?�
��A�! ��ก	=ก�� %$& 
:��:�<���� �'���"(����ก���A���=! �������:�)�&#�:�,��ก���
 %$&ก���"�����#������������!���-�$�� 
%$&�
)�&�.�;.<�� #�����!����ก������!:

.����
 (CMU IT Life) �'��)*���
�'�=�!��:

.�)�&�?�
��A�!��ก	=ก�� 
��	�����#�#$�
���"�A�������.
����, ���"��!�"�ก���A���=!����)%--���!Y �
�����?�ก������&����.
����,  %$&
ก���'�-�.ก�����!Y �
��:�)�&#�:�,��ก���
 #��ก����ก%--�'��
ก��-��+�ก��%$&��������A����
�ก������!
�)*��&--  o=�!�:"��
����)� 2011 ��ก	=ก��%$&:��:�<�����'�
.���$���:
�!�'�� �&�������A���=! %$&�:�
)�&#�:�, ��ก�������	�������!���-�$�� ��ก�
� ��ก�
$� %$&��ก���"��!�"��
�'$�ก'$�� #��ก���:�
)�&#�:�,��ก���#�#$�
�'�� (Emerging Technology) �
���
�ก
�� Ubiquitous Technology  �
���(!ก��
�?���.�ก�����������!Y �
��ก
��
A��!�)�����Y ก�� �:�� ก����.��	�ก�<��A�!�&--���"�A�������.
����,'$�ก 
ก��-�.'�����ก���"(��
�ก������ก>-A����$ ก��A����
����>
 ���-�$��ก����%$�����
��)$��<��A�!�&--
���"�A�������.
����,����!�����"��! ก����.�����A�!ก���'�-�.ก�����"�A���%--������ o=�! + 
���
(����'�-�.ก��
���"�A������������'�
.���$��ก
�� 227 ��� �?��'��
����:��A�������ก������=! 2,000 ��� #����ก	=ก���������:�
-�.ก��������"(��
��
��
��@$�ก�+, Jumbo-Net Service Area �:�� �?���ก-�.ก�����#�#$�
�������	 '��!����
ก$�! '��!�����+& %$&	���,���
A�!��ก�+& '���ก���
�'�
.���$�� %$&�
��?���@�
����ก>�"� ก���'�-�.ก��ก��
�:�)�&#�:�,�������	��"��ก���"����� ��
����� %$&��"�� productivity ���!Y A�!�����
�� ��
����!�:�� ก��
�'�-�.ก�� Digital Content ��$�ก�+&A�!�"���'�� Game-Based Learning ���
��.�!�
��
� �)*���� ����
��)ก�+,ก���A���=!����)%--���!Y #��-��$�ก�%$&��ก	=ก���'�
.���$���:
�!�'�� 

 
2. �'�
.���$��'�ก��������  �����
��"�ก�-��#��o�y�,  ���!����!��!��ก����
���������.�.��$��
�

���#�#$�
�$�
�,����.
�.(! (Cloud Computing) %'�!%�ก��)�&��	��� ��"���� ��ก��	=ก���.�.�'��    
Hybrid Learning 2.0 ���ก����
�������	�
����
� 21 %--��!���'������.�.��$ (Digital Lifestyle) ��"���)*�        
ก����
ก�����.�<����!ก���.�����
.���ก���?�'��-#$ก���
 �A��ก�- Ro�y�,%
�,S %$&ก���:�!��-�
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�.�����,��>�'�"�-���� (Cloud-based) �
��
$�ก�+&�)*� R-�.ก��S ��;��+&��กA=(� ����)%--�
���
�ก
�� 
software plus service #���?����#�#$�
�������	  %$&�
��ก������:���ก��	=ก����"�����.���ก�&��        
ก����
����� ����!)�&�-ก��+,�'�� ��ก����
��ก�����%$&�?��'�:

.�)�&�?�
�� %$&ก���"���������!��:��:�
����$�,�)*���"��!!��� #����#��o�y�,�������!�<��%
�$�����!ก����
������
��)*�%-- interactive ����!
)�&�-ก��+,�'����ก����
�����%-- cloud-based services %ก���ก	=ก�� �������?�!�������ก��)ก�+,-�
�&--�.�����,��>��������������!��-��+, ��"���)*�ก���ก�&��-ก��	=ก�����ก����
�������	�
����
� 21 %--
��!���'������.�.��$����!%����.! (�'�
.���$��'�ก��������, 2553) 

3. �'�
.���$��������:�@  
.���$��ก��	=ก����!�ก$�.�����,��>�  �'�
.���$��������:�@ ����� ��
��)%--ก��	=ก���.�.�'���
���
�ก
�� Second Life  �)*��'�
.���$��%'�!%�ก��)�&��	���  �
��)C�ก�����
����$�,��#$ก���"����.!-� Second Life ��"����
���-���)�.@@���
�-����ก�-��ก	=ก��)ก�. #���)C����       
3 '$�ก���� ���%ก� '$�ก����)�.@@�#�ก�����ก�� ���#�#$�
�������	%$&ก���"����� %$&'$�ก����     
) �. @ @ � � � ก 
. ;
 
. � � � �
 � $. �, � �.� !    # � � ��� � �
 � � � � � � � � 	= ก � � �� � � �" � �" � � �� �
 ก :� � ! � � ! ' �=� ! 
 

  

 

<��%��!�&--ก��	=ก������$�,�A�����#$ก���"����.!  Second Life �'�
.���$��������:�@ 
�
���: http://www.charm.au.edu/inthenews/eCommerceJun08/eCommerce_Jun08.htm 
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4. �'�
.���$�����#�#$�
������
  #��	���,�
��ก���%$&���#�#$�
ก��	=ก�� ����?���.�ก���� ��
�&--�"��ก��	=ก���'���������) Digital Media for U-Learning  ��(!%��)� 2552 %$&��)� 2553����?���.�ก��
�� ���&--ก�����ก����
��ก�����%-- M-Learning (Mobile Learning) �)C��'�-�.ก�� SUT Kiosk for    
M-Learning �'�%ก���ก	=ก�� �+�����, #����������
#'$��"��ก��	=ก����ก)�&�<�������)ก�+,������ 
���%ก� flash drive, ipod, mobile ��
�!�)C���@@�+ Bluetooth ��"����
#'$��"��$!��)ก�+,�ก��%$&�?��)
	=ก�������ก'�%'�!  o=�!��-�)*��
��ก���ก���'�-�.ก���"��ก��	=ก��%'�!%�ก��)�&��	���  �
���������!����
�
�����%--�������)��!�����
����� #�������
�����:�������ก����-A����$  o=�!����������
���&�
ก���:�
���#�#$�
 3G ���:���"�����ก����
��ก�����  ��"��!��ก��������!A����$��"(�'�A����'@��������!�
���>
 
��!�$�'��
%�
#���A�!����:�#��	���,�"��"���
�ก�-ก���:�:

.�)�&�?�
����.����กA=(�  ��!��(�ก���)C��'�-�.ก�� 
SUT Kiosk for M-Learning A�!�'�
.���$�����#�#$�
������
�����(!�
(  ��-���
���)*��
��ก������%--A�!
ก���'�-�.ก���?���!�"���
�������ก��)%--������� Kiosk $!��)ก�+,��$"����
��'�%ก������
�� ��"��)�&#�:�,��ก��
���-�����'������
����������
����������ก'���ก%'�!���������! 

 

 
<��!���)C�-�.ก�� SUT Kiosk for M-Learning #���;.ก��-�
%$&�+&���-�.'��  

�'�
.���$�����#�#$�
������
 
 

��ก��ก%�
#���ก���� �� U-Learning ��)�&��	���%$�
 Robert Hawkins (2010) ��!���ก$��
�=!  
10 %�
#���#$ก��ก���:� ICT ��"��ก��	=ก���
� ��!�
( 

1. Mobile Learning �
��ก��
'����'�������,�%
�,%$&o�y�,%
�,�
��?��'�#��	���,�"��"�ก$���)*�
���"��!�"��
��?��)*� �
#�ก���
�#��	���,�"��"� �.�����,��>� �&�
�
����������ก���?��
+����!�
���>

��กก
�����"��!����.
����,��
�-���$  �"����
�� Mobile Learning �)*���!�$"�ก'�=�!��ก�����ก����
��      
ก����� 
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 2. Cloud computing ก���:�����.
����,����)$
���%)$!��กก���:���ก���"��! stand alone �)*�
���"��!  top computer #���:�!��-� server ��กA=(� #���A���=!A����$�����.�����,��>������ก�
��
��
����.
����, 
%�
#���ก���:��
(�&�?����:����&--ก��	=ก������!ก
��!A
�! ��กก��	=ก���&����!�������	����&�
ก#��
������!ก���:����"��! PC �
��
ก?�$�!��ก'�"��
A����'@� �
���������&�?����ก���:"������%-- ubiquitous 

3. One - to - One  1 ����.
����, ��� 1�����
��  %�
#����?�'��-ก����
����'��!��
�����
#$ก �"� ก��
�:����"��!����.
����,��"���'������
����������
�����%$&����!�<��%
�$�����"���A���=!���#�#$�
�������!�
���>
 
#��	���,�&ก$���)*���
��?���@��'��!��
��  �"�
���)*���)ก�+,ก����
�������
�-���$�
���ก�����!�
 

4. Ubiquitous learning ก����
������
���
�������ก'���ก%'�! �������#��!����!�"(�t��ก���:"������
�.�����,��>��&�
���>
%$&���
����กA=(� ����.
����,�
��������&--#�!��
�����
#$ก�&�
ก���� ��  �)C�#�ก��
ก����
������'�ก�-�����
��  "��ก�
� ��ก�
$�"  %�
#����
(���!���ก�&-
�ก����
���'��  #���:���
������-���
��
����.
����,  #���
�������&�)$
���-�-���)*�����'��?�%�&�?�  �����
���&��
�������
���
��!  o=�!�:"��
��ก����
��
��)%--�
(�&�?��'������
�����%--$=กo=(!��� 

5. Gaming ��ก�$ก���?��
�$�����#�� The Internet and American Life Project �-
�� �ก��,
����$�, �
ก$�������:�!���)*��?��
���ก  o=�!�)C�#�ก���'�������
)�.������;,��!��!����
�ก����.��A=(�  �ก��,�&
���!����ก���
��
���
� ����!�.�!��!�� ������ %$&ก���
)b.������;,  '�ก�?����� ���ก��,��"��ก��	=ก���������!
�
)�&�.�;.<��  �&�������=!����
������A�!�����
������)*�����!�
 

6. Personalized learning ก����
������)*���"��!��
�-���$  )B���-���
ก���:����#�#$�
��"���?��
��
�A�����=!t���
�����A�!�����
�� %$&)��-��)%--ก������&�'��'��&ก�-��)%--ก����
�����A�!�����
��%��$&��   

7. Redefinition of learning spaces ก��ก?�'���"(��
�ก����
����� '��!��
���
�ก?�'���
� 30 #��& 5 %�

�)*��.�!%
�$���ก����
������
��'��&����#�!��
��  ��"����!���.��'��ก.�ก����
�������
�ก��A�����A�
.:� #������
�����
���)*�	���,ก$�!ก����
����� 

8. Teacher-generated open content �
ก���� ����"(�'�ก�����%--�)C� #������!�&-- OECD 
School #�����@���'����%$&���"�A���  �������&-� %$&����!%'$�!��
������
��
)�&�.�;.<����ก�
����  ��"��
�?��)�:��?�'��-ก����
��ก��������  #�������������� %ก��A  ��.�� ก?�'��
����������
����)�&�!�,A�!����!  
��"���'������
�������-�
���������
�����!ก����%��$&'$�ก���� ������ก��'$���
(�&��%���
�'��!�"�  �&�)*�
%'$�!��
�����'$�ก�?�'��-�����
������) 

9. Smart portfolio assessment ก��)�&��.��$��
�%y���&���$!�������.�&  �&---�.'�����ก��
����ก>-�$!��  �&:�
��'���������������
�กA����$�$ก����
�����A�!�����
��  :�
��'��������A����:��!
��!ก��
��
�����  %$&ก?�'��%�
��!ก��������   �&--%y���&���$!�������.�&�
(�)*����"��!�"��'������
��%��$&�����
����ก>-�$!��A�!����!  ��"��� %$&������ ������)�&��.��$!��A�!��"��������
����
�ก�����   
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 10. Teacher managers/mentors -�-��A�!�����'��!��
���&��ก�)$
�����ก���)�����"(�'��)�)*�
����'��?�%�&�?�%ก������
���)*����-���$  �������&:
(%'$�!�
������
��?���@  ����!�'��ก.�ก����
��%--��
��"�#��
���ก�����%--����$�,�
-���ก�-ก����
����:�(���
��)ก�.   
 

 ��ก%�
#���ก���� �� U-Learning ��)�&��	���%$&10 %�
#���#$ก������ก���:� ICT ��"��
ก��	=ก����(��&�'>����
���)*��)���.	��!��
�
ก��  o=�!��)� 2011 �
(  ����A
���'>�
��%�
#���ก�����ก����
��ก��
���  ��!�)*��.	��!��ก���� ���<��%
�$����
�������������A���=!A����$A��
������ ��ก'� ��ก%'�! %$&�

��)%--ก�����ก����
��ก������
���!��-���$,ก����
�����A�!�����
��%��$&����ก�.�!A=(�  �
ก���?�A����$�
�����
ก��	=ก��  �A���)�)*���
�'�=�!��:

.�A�!�����
��������)ก�+,�ก�� �
��)*��.�!�
���ก�����!�ก������ �"� �"��"� 
������! 
 

 
 
 
 
 


